
通
年

デザイン基礎１（イラストレーション）

美術解剖学
TW
必修

通
年

デザイン基礎２（イラストレーション）

レイアウト・構図
TW
必修

通
年

イラストレーション演習Ⅰ-１

メインビジュアル
TW
必修

通
年

イラストレーション演習Ⅰ-２

キャリア論
TW
必修

通
年

イラストレーション基礎１

アニメーション
TW
必修

通
年

イラストレーション基礎２

書籍イラスト
TW
必修

通
年

イラストレーション演習Ⅱ-１

世界観表現・コンセプトアート
TW
必修

通
年

イラストレーション演習Ⅱ-２

アートディレクション
TW
必修

通
年

イラストレーション演習Ⅲ-１

ビジュアルストーリーテリング
TW
必修

通
年

イラストレーション演習Ⅲ-２

ゲームイラスト
TW
必修

秋
・
冬

イラストレーション演習Ⅳ

ポートフォリオ
TX
必修

春
・
秋

イラストレーションⅠ-１

デジタル演習AⅠ
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションⅠ-２

クロッキーⅠ（ヌード）
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションⅠ-３

色彩基礎
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションⅡ-１

デジタル演習BⅠ
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションⅡ-２

人物キャラクター基礎Ⅰ
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションⅡ-３

イラスト実習Ⅰ
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションⅢ-１

デジタル演習AⅡ
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションⅢ-２

クロッキーⅡ（着衣）
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションⅢ-３

背景画
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションⅣ-１

デジタル演習BⅡ
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションⅣ-２

人物キャラクター基礎Ⅱ
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションⅣ-３

イラスト実習Ⅱ
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションⅤ-１

業界知識・情報発信
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションV-２

デジタル着彩
WS
必修

春
・
秋

イラストレーションV-３

デフォルメ表現
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションV-４

キャラクター表現史
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションV-５

キャラクターデザイン
WS
必修

夏
・
冬

イラストレーションV-６

イラスト実習Ⅲ
WS
必修

秋
・
冬

卒業制作（イラストレーション）

卒業制作
S
必修

通
年 通年で受講できる科目

春
・
秋

春：春期（4月～6月）に受講できる科目
秋：秋期（10月～12月）に受講できる科目

夏
・
冬

夏：夏期（7月～９月）に受講できる科目
冬：冬期（1月～3月）に受講できる科目

秋：秋期（10月～12月）に受講できる科目
冬：冬期（1月～3月）に受講できる科目

秋
・
冬

１年次
イラストレーションの基礎知識・技術を習得
し、イラストに対する理解を深める ２年次

イラストレーションの専門知識・技術を習得
し、創造性と表現力を養う ３年次

専門知識・技術を駆使し、社会で通用するイ
ラスト表現を探求する ４年次

自分の作品を客観的に分析し、今までの学習
内容を成果物として落とし込む

コ
ー
ス
専
門

TW

（
テ
キ
ス
ト
作
品
）
科
目

制作技術

コンセプトメイク

基礎教養

制作技術

基礎教養
芸術学や美学、現代的なイラストレーションの教養を学
ぶ。アプリケーションの使い方なども身につけ、制作に
おける想像力を養う。

制作技術
絵を描く上で必要な作画スキルを習得する。紙とペンに
よる素描を通して基礎力を上げ、応用として商業的ニー
ズの高いデジタル作画を学習する。

ビジネス思考
社会の中でのイラストレーションの位置づけや、需要と
供給を理解し、それぞれの業態とのコミュニケーション
を学び、実践できるようになる。

コンセプトメイク
アウトプットとインプットをくりかえし、柔軟性を持ち
ながらも自身が表現したいこと、伝えたいことを貫く力
を身につける。

コンセプトメイク

ビジネス思考

コ
ー
ス
専
門

W
S

（W
eb

ス
ク
ー
リ
ン
グ
）
科
目


